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Пояснительная записка

Данный элективный курс является предметным (по информатике) и пред​назначен для предпрофильной подготовки учащихся 9-х классов общеобразова​тельных школ. Курс рассчитан на 12 часов.

Элективный курс имеет своей целью знакомство учащихся с основами компьютерной анимации с использованием технологии Macromedia Flash.

В ходе изучения элективного курса будут решаться следующие задачи:

· формирование у учащихся понимания, назначения и основ применения компьютерной анимации;

· освоение специальной терминологии;

· развитие творческих способностей учащихся;

· активизация самостоятельной деятельности учащихся.

Использование информационных технологий в учебном процессе являет​ся эффективным средством активизации самостоятельной деятельности учени​ков.

Современные программные средства позволяют представлять информа​цию, включая учебную, на экране дисплея, как в статическом виде, так и в виде анимаций. Для анимированных изображений можно найти разнообразные при​менения: их можно использовать в презентации; анимированные изображения «оживят» теоретический материал, украсят страницу в Интернете. Практически в любую работу можно вставить собственную анимацию, что сделает ее дина​мичной и визуально привлекательной - ведь «лучше один раз увидеть, чем сто раз услышать».

В последние годы возрос интерес пользователей к специальным инстру​ментальным программам машинной графики: графическим редактором, изда​тельским системам и т.п. В них предоставляется удобный интерфейс для поль​зователей, автоматизируется большое число разнообразных действий с графической информацией - от построения простейших рисунком до создания анимационных рол и кон.

Программа Macromedia Flash создана сравнительно недавно, но с каждым годом и с каждой новой версией завоевывает все большую популярность. По​явление версии Flash MX ознаменовало для пользователей наступление вебэпохи. Если для размещения в сети фильмов, созданных во Flash версий 4 и 5, требовались большие творческие способности, то Flash MX сделал этот процесс удобным, объединив превосходные возможности дизайна и программистскую основу.

Технология Flash основана на использовании векторной графики в фор​мате Shockwave Flash (SWF). Создателям SWF удалось найти удачное сочета​ние между изобразительными возможностями графики, инструментальными средствами для работы с ней и механизмом включения результата в Web-страницы. Созданные на его основе изображения не только могут быть анимированы, но также дополнены интерактивными элементами и звуковым сопровождением.

Приобретенные знания и навыки по созданию компьютерных анимаций могут быть использованы при изучении других дисциплин.

Материал элективного курса предполагает наличие у учащихся элемен​тарных навыков работы в среде ОС Windows и графическом редакторе (Paint).

При изучении курса применяются различные формы организации заня​тий, ориентированные на личностные запросы и возможности школьников, способствующие развитию познавательной активности и стремлению к самооб​разованию и самосовершенствованию.

Элективный курс завершается созданием учащимися собственной анима​ции (автоматической или покадровой) и защитой предоставленного проекта.
Календарно-тематический план

	№ п.п.
	Тема 
	Кол-во часов


	В том числе

	
	
	
	теория
	практика

	1
	Векторная графика.

Интерфейс программы Macromedia Flash. Панель
	1
	0,5
	0,5

	2
	Градиентная техника. Работа с текстом.
	1
	0,5
	0,5

	3
	Покадровая анимация.
	1
	0,5
	0,5

	4
	Работа со слоями. Автоматическая анимация.
	1
	0,5
	0,5

	5
	Анимация движения.
	1
	0,5
	0,5

	6
	Анимация изменения формы и цвета объекта.
	1
	0,5
	0,5

	7
	Зашита творческой работы.
	1
	0,5
	0,5

	
	
	
	
	

	
	
	7
	3,5
	3,5
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